SIMETRI

Herhangi iki nesne ya da sekil list Gste katlandiginda her iki parga birbirine esit
oluyorsa bu nesnelere “simetriktir” denir. Iki es pargaya ayrilabilen sekillere simetrik sekil
deriz. Simetrik sekillerde pargalar birbirinin esidir.

(Asa‘g’uda verilen sekilleri inceleyiniz. \
Ornekteki gibi iki es pargaya ayiran

simetri dogrularini giziniz.

¢ Asagida verilen sekilleri simetrigi olan parcgalarla
eslestiriniz.

¢ Asagida verilen sekillerin, simetri glzgller'me
gore diger yarilarini (es pargalarini) giziniz.
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o Asagidaki sekilleri inceleyiniz. Iki es parcaya
ayrilabilenleri isaretleyiniz.




SIMETRI

Herhangi iki nesne ya da sekil iist Gste katlandiginda her iki parga birbirine esit
oluyorsa bu nesnelere “simetriktir” denir. Iki es parcaya ayrilabilen sekillere simetrik sekil
deriz. Simetrik sekillerde pargalar birbirinin egidir.

ﬂsaguda verilen sekillerdeki boyali \ ﬁ:@da verilen sekillerin, simetri gizgilem
alanlari simetrik olarak boyayimz. gére diger yarilarini (es pargalarini) giziniz.




SIMETRI

ki es parcaya ayrilabilen sekillere simetrik sekiller deriz.

Simetrik sekillerde parcalar birbirinin: esidir.

® Asagidaki gorsellerden iki es parcaya ayrilabilecek olanlar rnekteki gibi isaretleyiniz.
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® Asagida verilen simetrik sekilleri 8rnekteki gibi bir cizgi ile iki es parcaya ayriniz.
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.Asogldo verilen sekilleri simetrigi olan porcoloro eslestiriniz.
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SIMETRI
® Asagidaki sekillerin simetri dogrularina gore diger yarilarini ciziniz.
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® Asagidaki sekillerin simetri dogrularina diger eslerini olusturunuz,
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® Asagidaki visnelerin saysini 8rnekteki gibi bulunuz,

1x2=2
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® Vazolardaki ciceklerin saysini carpma islemi kullanarak érnekteki gibi bulunuz.
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® Asagidaki calismalart kesip defterine yapistirabilirsin,
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O Asogldokl verilen carpma islemlerini yapiniz.
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O Asogldo bazi Urinler ve ﬂgot ari verilmistir. Problemleri verilen bil 9| ere gore gomt ayiniz.
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ﬁ 2 tane makas alan bir kisi kac lira 6de-

me gopor’?

ﬁ 2 tane silgi ve 2 tane kalemtras alan bir

kisi kac lira 6deme yapar?

ﬁ 2 tane cetvel alip 10 H ddeme yapan bir
kisi kac T para- Ustl- alir’?

ﬁ Deniz 2 tane suluboya aldi. Eylil de 2

tane makas aldi Buna gére Deniz, EglUl'den
kac B fazla paraharcamistir?

ﬁ Silgi, suluboya ve makastan ikiser tane

alan bir kisi kac lira 6deme yapar?

ﬁ 2 kalemtras ve 2 cetvel alan bir 6grenci
kac B 8deme yapar?
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@ Scksidaki ciceklerin saysini 8rnekteki gibi bulunuz,

w1x3=3
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® Asagidoki parmaklar mi kullonarok drnekteki gibi bulu




® Asagidaki calismalar kesip defterine yapistirabilirsin,
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@ Asogldolq verilen carpma islemlerini yapiniz.
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o Asogldo bazi Urunler ve ﬂgot ari verilmistir. Problemleri verilen bil gl ere gére gom’f ayiniz.
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ﬁ 3 tane top alan bir kisi kag H ddeme ﬁ 3 tane oyuncak araba ve 3 tane yop alip
yapmalidir? 50 B odeyen bir kisi kac v, para Ustu alir?

ﬁ 3 tane ayckk ve 2 tane tren alan bir kisi ﬁ 2 tane tren, 2 tane top ve 1 tane araba
kac T 8deme yapar? alan bir kisi kac B édeme yapmalidir’?

ﬁ 6 tane dizonor alip, 20 T sdeme yapan ﬁ 3 tane ayck ve 3 tane top alan bir kisi
bir kisi kac © para Usty- almalidir? kac £ 8deme yapmalidir’?
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KAGITTAN TUZLUK OYUNU

@® En sevilen oyunlardan birisi olan kagittan tuzluk oyunu ile carpma islemi yapmaya ne der-
siniz?
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Kagittan tuzluk yapimvuni gésteren videoyu ilkokull.comdaki 4.
s gunluk Bdevierin (9. hafto. paulasivunda buloksilivsiniz.
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[ PA yaprakli yoncalarin, yaprak saylarini 6rnekteki gibi bulunuz.
Bosluklar

Doldur!
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® Asagidaki calismalar kesip defterine yapistirabilirsin,




% (N Cevir, Carp ve Boya
e o ® Atas yardimi ile carki cevirelim. Atasin hangi sayya geldigini bulup.
N Q o sayy 4 ile carpalim. Buldugumuz sonucun yazdigr bir kutuyu

N boyayalim.
2:!§ Tum kutular boyayana kadar oyuna devam edelim.
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Carpma Carki  — Ust Kat —

® Carklar dikatlice kesiniz. Ust kattak porcodon belirtilen ger‘ler‘den iki pencere aginiz. Ardin-
dan pgrc_olorl Ust Uste koyunuz. Orta noktadan raptiye veya toplu igne ile iki parcay tutturu-
nuz. Ust parcadaki tutulacak kisimdan ok yéntinde cevirerek islemlere calisiniz

Bu Kisvu
Kesip Bir
Pencere Ag!
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Bu Kismu
Kesip Bir
Pencere Ac!
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Carpma Corki  — AlF Kat —
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® Bu etkinligi yapman icin bir atas
gerekli.  Atasin  ucunu  cemberin
tam ortasina koy, Kaleminin ucu ile
atasi sabitle ve parmaginin yardimi -/ W u)
ile atasi hizlica cevir. Atasin diger 4X

ucu hangi sayya geliyorsa o sayy 4 ~a

4 ile carp. Sonra islemi ve sonu-

cunu asagidaki noktali yerlere yaz.
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KAGITTAN TUZLUK OYUNU

@ En sevilen oyunlardan birisi olan kagittan tuzluk oyunu ile carpma islemi yapmaya ne der-

siniz?
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® Kogittan tuzluk yapivuni gssteren videoyu ilkokull.com daki
4. sinif gunluk ddevier 1. hafta poylagimunda bulobilirsiniz.
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® Asagidaki verilen carpma islemlerini yapiniz,

2 5 4 5 4 3
x 3 x 3 x 2 x 2 X 1 x 2
6 7 9 1 2 8
x 3 x 3 x 2 x 3 x x 2
2 8 4 6 3 2
X 7 X 3 X 4 x 7 X 3 X 4
6 3 5 6 7 5
x 4 X x 4 X X 2 x 1
3 9 8 9 8 4
x 4 x 1 X 4 x 3 X x 3
7 7 1 1 9 1
X 4 x 1 X 2 X 4 X 4 x 1
7 2 8 6 8 3
x 1 x x 2 x 3 x 2 x
3 2 6 3 3 7
x 3 x x 2 x 3 x 2 x 2
7 5 6 7 7 6
x 4 x 2 x 3 x 3 X 4 X 2
7 3 5 5 4 6
x 1 x 2 x x 3 x 3 x 2
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