% (N Cevir, Carp ve Boya
e o ® Atas yardimi ile carki cevirelim. Atasin hangi sayya geldigini bulup.
N Q o sayy 4 ile carpalim. Buldugumuz sonucun yazdigr bir kutuyu

N boyayalim.
2:!§ Tum kutular boyayana kadar oyuna devam edelim.
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