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® Bu etkinligi yapman icin bir atas
gerekli.  Atasin  ucunu  cemberin

tam ortasina kog. Kaleminin ucu ile

atasi sabitle ve parmaginin yardimi 'S W ())

ile atasi hizlica cevir. Atasin diger

ucu hangi sayya geliyorsa o sayy 4 ~a
5 ile carp. Sonra islemi ve sonu-

cunu asagidaki noktali yerlere yaz.
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